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REGOLAMENTO

Prima Fase a gironi Venerdi 4 e Sabato 5 Giugno

Regole generali

« Due gironi da quattro squadre

« Le partite si svolgono secondo il regolamento della Federazione MiniBasket.

« Le partite durano 6 tempi da 6 minuti continuati.

. Il fallo in azione di tiro da diritto ad un punto ed alla rimessa dal fondo alla squadra

che lo ha subito;

« Non esistono tiri liberi. Su canestro realizzato e fallo subito vengono assegnati oltre
ai 2 punti un ulteriore punto per il fallo subito e la palla passa all'avversario con una
rimessa dal fondo.

« Negli ultimi 2 minuti del 6° quarto ogni fallo fatto non in possesso di palla da diritto
ad un punto ed alla rimessa dal fondo alla squadra che lo ha subito

Punti-classifica

¢ La vittoria vale 3 punti-classifica.

¢ La sconfitta vale 1 punto-classifica.

¢ Il pareggio vale 2 punti-classifica (per entrambe le squadre).

Al termine della prima fase a gironi si svolgeranno le Finali

Domenica 6 giugno
- Finale 7°-8° posto
tra quarta classificata girone DRAGO e quarta classificata girone CIOF

« Finale 5°-6° posto
tra terza classificata girone DRAGO e terza classificata girone CIOF

- Finale 3°-4° posto
tra seconda classificata girone DRAGO e terza classificata girone CIOF

« Finale 1°-2° posto
tra prima classificata girone DRAGO e prima classificata girone CIOF

. In caso di parita di punti-classifica, vale la differenza punti (tra punti
realizzati e punti subiti). In caso di ulteriore parita vale la differenza canestri.

Regole generali
* In caso di al termine dei 6 tempi di gioco, si disputano tempi supplementari da 3
minuti continuati ciascuno.
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